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Sviluppo del pensiero computazionale
e della creativita digitale

MODULO: Thinking and Learning

Gli alunni di Scuola Primaria si confronteranno con i temi propri del coding e del pensiero computazionale
al fine di sviluppare il pensiero critico e potenziare le loro capacita di problem solving. Si avvieranno gli
studenti a confrontarsi con i concetti fondamentali dell’informatica in una dimensione laboratoriale che
favorisca il lavoro di gruppo e, quindi, il cooperative learning. In tal modo potranno essere sviluppate
competenze trasversali e capacita comunicative, di collaborazione ed, al contempo, creative. Si
avvieranno gli alunni alla conoscenza di ambienti che utilizzano un linguaggio di programmazione di tipo
grafico-visuale e a blocchi, attraverso i concetti chiave del pensiero computazionale quali I'astrazione, il
concetto di algoritmo, di automazione, di debugging. Le attivita non risulteranno fini a se stesse, ma
saranno funzionali alla creazioni di piccole digital storytelling e/o alla realizzazione di giochi animati per
bambini.

Tutor: Ins. Graziella D’Aquino
Esperto: Prof. Camillo Bella




